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  경기를본하루를
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   팬경험의새로운루틴
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01  P R OB L EM

 경기는 3시간이지만 ,    직관은하루전체의경험입니다 .
  팬의관람전 ·중 ·       후정보와기록은여러서비스에흩어져있습니다 .

 탐색이분산됩니다
  경기일정은포털 ·  구단앱 ,  장소는지도 ,  후기는

커뮤니티 ·SNS,     관람템은커머스에서각각찾아야
합니다 .

 기록이파편화됩니다
좌석 , 음식 , 동행 , 감정 , 사진 ,   코스가하나의
“  ”       팬의하루 로남지않아다음직관에재활용되기
어렵습니다 .

  시간제약이큽니다
 특히원정 ·        초보팬은경기시작시간이고정돼있어

    이동시간과체류시간을함께계산해야합니다 .

Opportunity       흩어진관람경험을하나의기록자산으로모으면 ,   개인화추천과제휴 ·    커머스까지연결할수있습니다 .
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02  S OLUTIO N

One:Day    “       ”  는팬의하루를 기록→공유→발견→수익화 로연결합니다 .
            혼자써도재미있는기록경험에서시작해팬데이터가쌓일수록추천과제휴가강해지는구조입니다 .

기록
직관 ·   집관기록카드

공유
주접 ·스탬프 ·SNS

발견
코스 ·장소 ·관람템

수익화
제휴 ·스폰서 ·커머스

 서비스포지션

“  ”  스포츠커뮤니티 가아니라 ,       팬경험을기록자산으로전환하는콘텐츠
플랫폼
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03  P R ODU CT

MVP       는이미핵심사용자흐름이구현되어있습니다 .
홈 ·기록 ·코스 ·구장정보 ·     스탬프를하나의팬경험으로연결했습니다 .

7+
 구현화면

5
  하단핵심탭

1
  잔여핵심과업

   현재구현된핵심흐름

홈 ·      마이페이지기반팬활동요약대시보드

직관 ·       집관일기작성및카드형기록보관함

  직관코스탐색 ,  구장정보 , 좌석 ·  입장추천

     스탬프컬렉션기반반복사용구조

       이메일인증완료후비공개베타진행가능
PRIVATE BETA READY
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04  A I  DIFFE REN TIATION

AI  “  ”   는 챗봇기능 이아니라기록 ·탐색 ·    추천전과정에적용됩니다 .
    사용자후기와기록이쌓일수록 One:Day      만의팬경험데이터가강화되는구조입니다 .

 AI ①  기록보조

     한줄감상→감정태그 ·  주접문구 ·  일기문장
·SNS 문구

 RAG ②  경기장 Q&A

후기 ·     정리된콘텐츠검색→좌석 ·입장 ·시설 ·
  시간활용답변

 AI ③  직관코스

경기장 ·날짜 ·동행 ·예산 ·     시간제약→경기
  전후실행코스

   기록증가→후기 ·     선호데이터축적→ Q&A/      추천품질향상→재사용증가
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05  COR E DIFFE REN TIATOR

 “  ”      직관코스는 여행추천 이아니라경기시간을지키는실행일정입니다 .
원정 ·       “    ”초보팬에게필요한것은장소목록보다 실제로가능한하루동선 입니다 .

INPUT

  관람경기 /  경기시작시간

  지역도착시간 /   경기장도착희망시간

 이동수단 /   동행유형 /  취향 / 예산

ENGINE

 이동시간 +   체류가능시간 +    경기장도착시간을함께계산

OUTPUT

“   몇시까지머물고 ,     ”     늦어도몇시에출발해야하는지 가보이는실제실행
  가능한직관코스
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06  M AR KE T  WE DG E

    초기에는반복사용이쉬운 20~30    대야구팬부터검증합니다 .
      팬경험데이터와추천엔진을기반으로종목 ·지역 ·  커머스로확장합니다 .

 직관팬
좌석 ·동선 ·맛집 ·  준비물을찾고 ,    경기후자신의

   하루를기록하고싶은팬

 집관팬
배달음식 ,  중계세팅 , 응원룩 ,   실시간반응까지

   함께소비하고기록하는팬

입문 ·  원정팬
     “    처음가는구장과낯선지역에서 실제팬의경험

”    데이터 를확인하고싶은팬

 확장로드맵

야구 농구 배구 축구

Wedge Strategy

        야구로반복사용검증→팬데이터축적
   →타종목확장
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07  B U SIN ES S  M ODE L

 “    ”     티켓보다 팬의하루소비흐름 에연결된수익모델을먼저설계합니다 .
  콘텐츠안에서장소 ·상품 ·    브랜드가자연스럽게발견되는구조입니다 .

 제휴링크
관람템 ·응원용품 ·  집관아이템 ·

    원정준비물추천과구매연결

 장소제휴
  경기장주변맛집 ·카페 ·스포츠

바 ·숙박 ·   교통서비스와연결

 스폰서콘텐츠
 시즌이벤트 ·  스탬프챌린지 ·

  브랜드협업캠페인

 디지털상품
  기록카드꾸미기 ·  프리미엄

스탬프 ·  템플릿아이템

콘텐츠 장소 ·  상품발견  제휴클릭 /사용  파트너데이터

8



One:Day IR | 2026.09

08  VAL IDATION

 “   ”      현재는 출시전아이디어 가아니라사용자검증직전단계입니다 .
2026             년하반기비공개베타를통해반복사용지표를확보하는것이첫번째목표입니다 .

2026.07

입주 ·  사업자등록준비
MVP 점검

2026.08

 사업자등록완료
  베타모집준비

2026.09

MVP  사용성개선
  비공개베타 1차

2026.10

AI   문구추천 1차
RAG  구조설계

2026.11

 베타 2  차확대
  핵심지표분석

2026.12

MVP 개선
  공개베타준비

2026.12  검증목표 300
  기록누적목표

500
  스탬프획득목표

 핵심지표

  기록작성률 ·  재방문율 ·   스탬프획득률 ·   코스탐색률 · AI  기능
사용률

NOW · SEP
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09  G O-TO- M ARK ET

   “    팬커뮤니티에서시작해 기록습관→ UGC  → ”  제휴 로확장합니다 .
        초기에는광고비보다사용자인터뷰와반복사용데이터확보에집중합니다 .

01

 비공개베타

20~30    대야구팬모집
 사용자인터뷰 ·  행동지표수집

02

 기록습관

스탬프 ·AI 문구로
   기록작성과재방문유도

03

UGC 축적

코스 ·좌석 ·  후기데이터가
    다음팬의탐색콘텐츠로전환

04

 파트너확장

  경기장주변상권 ·브랜드와
제휴 ·   스폰서콘텐츠검증

   검증우선순위 |  “   사람이많이들어오는가 ?”  “   보다 기록하고다시오는가 ?”   를먼저확인
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10  T EAM  & E XEC UTION

     대표자가핵심사용자흐름을직접관리하고 ,   외부협업으로 MVP  속도를
확보합니다 .

    베타데이터가확보된이후개발 ·디자인 ·콘텐츠 /    제휴인력을단계적으로확충합니다 .

대표자
1인

  서비스기획 · MVP 우선순위
  시장검증 ·  사용자인터뷰
  콘텐츠전략 ·   제휴후보발굴

 개발협업
 이메일인증 ·기록 ·스탬프 ·   코스기능

  구현및고도화

 디자인협업
  대표자중심 UI/UX 보완 ,  기록카드 ·

  공유화면고도화

콘텐츠 ·마케팅
 베타테스터모집 ,    팬커뮤니티반응수집 , 

 피드백정리

 향후채용

앱 ·  웹개발 , UI/UX, 콘텐츠 ·   제휴마케팅
2~3   명단계적확보

 판교허브활용 MVP  보완 ·   사용자인터뷰 ·   협업미팅 · 콘텐츠 /ICT     스타트업네트워크를통한파트너
발굴
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WHY One:Day
 “ ”   팬의 하루 를데이터로만들고 , AI   와커머스로확장합니다 .

01  명확한문제  경기전 ·중 ·     후정보가분산된팬경험

02  구현된제품 7+ 화면 , 5   개핵심탭 ,  베타직전

03 AI +  팬데이터    기록보조→ RAG Q&A  →  코스추천

04   확장가능한구조   야구에서타종목 ·지역 ·  커머스로확대

05  수익화연결 장소 ·상품 ·     브랜드가팬의하루안에서발견

NEXT MILESTONES

2026.09
  비공개베타 1차

2026.12
 기록 300  건 ·  스탬프 500  건

검증

2027
 제휴모델 ·   타종목확장

     현재논의하고싶은것 ·    베타사용자 · 지역 /   브랜드파트너 ·  후속투자 /  사업화네트워크

One:Day  |  MY GAME, MY STORY
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